— APENDICE1 —

. LISTACOMPLETA
DE ENCONTROS

Compilamos aqui a lista de todos os encontros desta aventura com suas fichas completas, em ordem de

aparicdo e separadas de acordo com o Estdgio da Aventura Total.

ENCONTROS ESTAGIO 1 - INICIANTE U

O LoBos M-N[175XP]

U FORMIGA GIGANTE M-N[125XP]

M2+2 %13 *s ™12 M8

DV4 CA—I7 )P6 MV-IZ MO-IZ

1 x MORDIDA + 2 (1D6)

ALCATEIA: 0 moral de um Lobo ¢ 8 se estiver em
grupos de 4 ou mais.
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O ocro G-c[125xP]
DV4+4 CA-IS ]P7 MV9 MO-IO

1 x PANCADA + 4 (1D6 +4)
71 x ARMA + 5 (ARMA + 6)

GOLPE POTENTE: Se conseguir causar, com uma
pancada ou arma, uma quantidade de dano superior a
forcadoalvo, este é arremessado 1d4 metros para tras.
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71 x MORDIDA + 2 (1D6)
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U STIRGE MI-N [25XP]
oV 4 A 13 P g Mv3/.|2v Mo g

71 x MORDIDA + 2 (1D3 + DRENO)

DRENO DE SANGUE: qo acertar o ataque, um Stirge
consegue drenar sangue de sua vitima causando
automaticamente 1d3 por rodada. O Stirge apenas
soltard a vitima se esta tentar arrancd-lo ou se a
vitima morrer.
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U GOLEM DECARNE G-N[1.025xP]

DV9 CA-I3 1P-I-I MV9 MO-IZ

2 x PANCADAS + 9 (2D8)

IMUNIDADES: imune ao dano de qualquer arma
ndo magica. Nao sdo atingidos por ataques que
necessitem de um alvo vivo (como gases, venenos
ou magias mentais como ilusoes ou demais formas
mdgicas de interferir na mente de seres vivos).

CURA ELETRICA: cuira 1 ponto de vida para cada
dado de dano causado por um ataque elétrico.

FOGO E FRIO: ataques de fogo e frio, mesmo os
mdgicos, deixam os golens lerdos por 2d6 rodadas.
Um golem lerdo reduz seu movimento a metade, e
recebe uma penalidade de 2 nas jogadas e na CA.

FORIA: g cada rodada que estiver em combate, um
Golem de Carne tem uma chance cumulativa de 1% de
se libertar do controle do seu mestre e entrarem fiiria,
atacando tudo e a todos que estiverem do seu alcance.
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U GOBLIN NAO COMBATENTE P-C[15xP]

DV—I_—I CA—I—I ]PS MV6 M°6

1 x ARMA IMPROVISADA + 0 (1D3)
INFRAVISAO: 18 metros
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U cOBLIN ARQUEIRO p-C[15XP]

JPS MV6 M06
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7 x MORDIDA + 2 (1D6 + VENENO)

VENENO: causa a perda de 1d4+2 pontos de
Constituigdo em caso de falha em uma JPC.
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U GOBLIN ARQUEIRO p-C[15XP]

DV-I+1 CA-I3 ]PS MV6 M06

7« ARCO CURTO + 2 (1D6)
1 x ADAGA + 0 (1D4)
INFRAVISAO: 18 metros
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G-N[370XP]
Mo 12

U GOLEMDEBARRO
Mer1 %15 Po

MV6

71 x PANCADA + 6 (1D10)

IMUNIDADES: ¢ imune ao dano de qualquer arma
ndo magica. Além disso, no sdo atingidos por
ataques que necessitem de um alvo vivo (como
gases, venenos ou magias mentais como ilusoes ou
demais formas magicas de interferiv na mente de
seres vivos).

ESTILHAGOS: qo ser atingido, solta estilhacos de
barro. Em combate corpo a corpo, os P] recebem 1d4
de dano pelos estilhagos. JPD pode evitar o dano.
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M-C[175XxP]
W15V MO g

U cArcura
DV 4 CA -|6 P 6

2 xGARRAS + 5 (1D4)

71 x MORDIDA + 5 (1D6)

SURPRESA: pela sua aparéncia de pedra e sua
habilidade de ficarem iméveis, uma Gargula pode
surpreender seus inimigos com 1-4 chances em 1d6.

IMUNIDADES: siio feridas apends por magia
earmas magicas.
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M-C[340XP]
Mo g

O SamotHmUOMIA
Mers *17 P9

MV6

7 x TOQUE + 6 (1D12 + DOENGA)

SILENCIOSO: néio produz som algum ao movimen-
tar-se e se mantém silencioso até atacar.

MORTO-VIVO: imune a frio, magias mentais de
manipulacdo, controle ou ilusdo, ou demais formas
magicas de interferir na mente de seres vivos. Sofre
1d6 de dano dcido por frasco de dgua benta.

IMUNIDADES: além das comuns aos mortos-vivos,
sdo feridas apenas por fogo, magia ou armas mdgicas,
mas todo dano recebido é reduzido a metade.

AURA ATERRORIZANTE: qualquer criatura a até
30m dela, capaz de ver ou percebé-la, ¢ afetada pela
Aura Aterrorizante. Enquanto a Miimia ndo atacar
ou néo se afastar, todos afetados pela Aura ficardo
paralisados de medo. Uma JPS nega o seu efeito.

DOENCGA: quem receber dano fisico dela serd infectado
pela Podriddo da Miimia, o que impede toda cura
mdagica e retarda toda forma de cura ndo mdgica a uma
taxa de apenas 10% da cura normal, além de causar o
apodrecimento da vitima. Apenas um Curar Doengas
remove uma Podridéo da Mimia.
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U SAMOTH HiBRIDO

) M-C[860xP]
MUMIA-LOBISOMEM

Mers %19 1o 12 M2

@ LoBos

2 xGARRAS + 5 (1D12 + DOENGA)

SILENCIOSO: 1o produz som algum ao movimen-
tar-se e se mantém silencioso até atacar.

MORTO-VIVO: imune a frio, magias mentais de
manipulacdo, controle ou ilusdo, ou demais formas
magicas de interferir na mente de seres vivos. Sofre
1d6 de dano dcido por frasco de dgua benta.

IMUNIDADES: além das comuns aos mortos-vivos,
sdo feridas apenas por fogo, magia ou armds mdgicas,
mas todo dano recebido é reduzido a metade.

AURA ATERRORIZANTE: qualquer criatura a até
30m dela, capaz de ver ou percebé-la, é afetada pela
Aura Aterrorizante. Enquanto a Mimia ndo atacar
ou ndo se afastar, todos afetados pela Aura ficardo
paralisados de medo. Uma JPS nega o seu efeito.
DOENCGA: quem receber dano fisico dela serd
infectado pela Podridao da Miimia, o que impede toda
cura magica e retarda toda forma de cura ndo magica
auma taxa de apenas 109 da cura normal, além de
causar o apodrecimento da vitima. Apenas um Curar
Doengas remove uma Podriddo da Mimia.

M-N[175XxP]

M2+2 %13 *s W12 M8

1 x MORDIDA + 2 (1D6)

ALCATEIA: 0 moral de um Lobo é 8 se estiver em
grupos de 4 ou mais.
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ENCONTROS ESTAGIO 2 - HEROICO @
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@ ocro

G-C[125xP]

Vg s P 7

MV9 MO-IO

71 x PANCADA +4 (1D6 + 4)
71 x ARMA + 5 (ARMA + 6)

GOLPE POTENTE: 5e Conseguir causar, com uma
pancada ou arma, uma quantidade de dano superior a
forca do alvo, este é arremessado 1d4 metros para trés.
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M-N[125xpP]

DV4 CA-|7 ]P6
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7 x MORDIDA + 2 (1D6)
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@ sTIRGE MI-N [25XP]

DV-I CA-I3 ]PS MV3/—IZV M09

7 x MORDIDA + 2 (1D3 + DRENO)

DRENO DE SANGUE: q0 acertar o ataque, um Stirge
consegue drenar sangue de sua vitima causando
automaticamente 1d3 por rodada. O Stirge apenas
soltard a vitima se esta tentar arrancd-lo ou se a
vitima morrer.
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@ GOLEMDECARNE G-N[1.025xP]

DV9 CA-I?) ]P-I-I MV9 MO-IZ

2 x PANCADAS + 9 (2D8)

IMUNIDADES: imune ao dano de qualquer arma
ndo magica. Nao sdo atingidos por ataques que
necessitem de um alvo vivo (como gases, venenos
ou magias mentais como ilusdes ou demais formas
mdagicas de interferir na mente de seres vivos).

CURA ELETRICA: cura 1 ponto de vida para cada
dado de dano causado por um ataque elétrico.

FOGO E FRIO: ataques de fogo e frio, mesmo os
magicos, deixam os golens lerdos por 2d6 rodadas.
Um golem lerdo reduz seu movimento d metade, e
recebe uma penalidade de 2 nas jogadas e na CA.

FUORIA: g cada rodada que estiver em combate, um
Golem de Carne tem uma chance cumulativa de 1% de
se libertar do controle do seu mestre e entrar em fitria,
atacando tudo e a todos que estiverem ao seu alcance.
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@ GOBLIN NAO COMBATENTE P-c[15xP]

DV.I__I CA-I-I ]PS MV6 M°6

7 x ARMA IMPROVISADA + 0 (1D3)
INFRAVISAO: 18 metros
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u GOBLIN ARQUEIRO

P-C[15xP]

iy %Aq3 Pg
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7 x ARCO CURTO + 2 (1D6)
1 x ADAGA +0 (1D4)
INFRAVISAO: 18 metros

00000

Loood O
CDoogd O
COoogd O
Dodon O
Loood O
Coogd O

7 .
e [t
o It
2 o I | I
@ 11100
(2> I
@ L1100

@ coBLINARQUEIRO

Oodoogd

P-C[15xP]

DV-I+—] CA-I:)> ]PS

z

7 x ARCO CURTO + 2 (1D6)
71 x ADAGA + 0 (1D4)
INFRAVISAO: 18 metros
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MV 12/9E
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7 x MORDIDA + 2 (1D6 + VENENO)

VENENO: causa d perda de 1d4+2 pontos de
Constituicdo em caso de falha em umaJPC.
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@ GCOLEMDEBARRO G-N[370xP]
DV £iq A qg P9 MY o MO 15

71 x PANCADA + 6 (1D10)

IMUNIDADES: ¢ imune ao dano de qualquer arma
ndo magica. Além disso, ndo sdo atingidos por
ataques que necessitem de um alvo vivo (como gases,
venenos ou magias mentais como ilusoes ou demais
formas magicas de interferir na mente de seres vivos).

ESTILHAGOS: do ser atingido, solta estilhacos de
barro. Em combate corpo a corpo, 0s P] recebem 1d4
de dano pelos estilhagos. JPD pode evitar o dano.
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@ cArcuLa M-C[175xP]
M4 %16 Te  Me1sv M
2 xGARRAS + 5 (1D4)

71 x MORDIDA + 5 (1D6)

SURPRESA: pela sua aparéncia de pedra e sua
habilidade de ficarem iméveis, uma Gargula pode
surpreender seus inimigos com 1-4 chances em 1d6.

IMUNIDADES: sdo feridas apends por magia
earmas magicas.
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@ SAMOTHMUMIA M-C[340xP]

DV6+7 CA-Ig )P-IO MV6 M09

1 xTOQUE +7 (1D12 + DOENGA)
SILENCIOSO: 1do produz som algum ao movimen-
tar-se e se mantém silencioso até atacar.

MORTO-VIVO: imune a frio, magias mentais de
manipulagdo, controle ou ilusdo, ou demais formas
mdgicas de interferiv na mente de seres vivos. Sofre
1d6 de dano dcido por frasco de Ggua benta.

IMUNIDADES: além das imunidades comuns aos
mortos-vivos, Miimias sdo feridas apenas por fogo,
magia ou armas magicas e, mesmo assim, todo dano
recebido é reduzido a metade.

AURA ATERRORIZANTE: criaturas a até 30 metros
da Mimia, capaz de ver ou percebé-la, ¢ afetada pela
sua Aura Aterrorizante. Enquanto a Miimia ndo
atacar ou ndo se afastar, todos afetados pela Aura
Aterrorizante ficardo paralisados de medo. Uma JPS
nega o efeito da Aura Aterrorizante.

DOENCGA: 0 alvo que receber dano fisico de uma Miimia
serd infectado pela Podriddo da Mimia. Ela impede
toda cura magica e retarda toda forma de cura ndo
magicd a uma taxa de apenas 10% da cura normal,
além de causar o apodrecimento da vitima. Apenas um
Curar Doengas remove uma Podriddo da Mimia.
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@ SAMOTH HiBRIDO

o M-C[900xP]
MUMIA-LOBISOMEM

Mer7 %19 P10 W12 M2

2 x GARRAS + 5 (1D12+DOENGA)

SILENCIOSO: 1do produz som algum ao movimen-
tar-se e se mantém silencioso até atacar.

MORTO-VIVO: imune a frio, magias mentais de
manipulagdo, controle ou ilusdo, ou demais formas
magicas de interferir na mente de seres vivos. Sofre
1d6 de dano dcido por frasco de dgua benta.

IMUNIDADES: Glém das comuns aos mortos-vivos,
sdo feridas apenas por fogo, magia ou armas mdgicas,
mas todo dano recebido é reduzido a metade.

AURA ATERRORIZANTE: qualquer criatura a até

30m dela, capaz de ver ou percebé-la, ¢ afetada pela
Aura Aterrorizante. Enquanto a Miimia néo atacar
ou ndo se afastar, todos afetados pela Aura ficardo
paralisados de medo. Uma JPS nega o seu efeito.

DOENCGA: quem receber dano fisico dela serd infectado
pela Podriddo da Miimia, o que impede toda cura
mdagica e retarda toda forma de cura ndo mdgica a uma
taxa de apenas 10% da cura normal, além de causar o
apodrecimento da vitima. Apenas um Curar Doencas
remove uma Podriddo da Mimia.
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ENCONTROS ESTAGIO 3 - AVANGADO §

@ LoBOS M-N[175XP]

Y2+2 %13 ®s "2 M

1 x MORDIDA + 2 (1D6)

ALCATEIA: 0 moral de um Lobo é 8 se estiver em
grupos de 4 ou mais.
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G-C[125xP]

DV4+4 CA-IS ]P7

MV9 MO-IO

71 x PANCADA +4 (1D6 +4)
71 x ARMA + 5 (ARMA + 6)

GOLPE POTENTE: S¢ CONseguir causar, com uma
pancada ou arma, uma quantidade de dano superior a
forca do alvo, este é arremessado 1d4 metros para trds.
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7 x MORDIDA + 2 (1D3 + DRENO)

DRENO DE SANGUE: 0 acertar o ataque, um Stirge w I:' I:' |:| |:| I:'

consegue drenar sangue de sua vitima causando
automaticamente 1d3 por rodada. O Stirge apenas
soltard a vitima se esta tentar arrancd-lo ou se a

vitima morrer.
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@ GOLEM DE CARNE G-N[1.025XP]
Vg 413 P11 Mg Lok )

2 x PANCADAS + 9 (2D8)

IMUNIDADES: E imune ao dano de qualquer arma

ndo mdgica. Além disso, ndo sio atingidos por ataques
que necessitem de um alvo vivo (como gases, venenos ou
magias mentais como ilusoes ou demais formas magicas
de interferir na mente de seres vivos).

CURA ELETRICA: cura 1 ponto de vida para cada
dado de dano causado por um ataque elétrico.

FOGO E FRIO: ataques de fogo e frio, mesmo os magicos,
deixam os golens lerdos por 2d6 rodadas. Um golem
lerdo tem seu movimento reduzido a metade, e recebe
uma penalidade de 2 em todas as jogadas e na CA.
FORIA: a cada rodada que estiver em combate, um
Golem de Carne tem uma chance cumulativa de 1% de
selibertar do controle do seu mestre e entrarem fiiria,
atacando tudo e a todos que estiverem ao seu alcance.
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U GOBLIN NAO COMBATENTE

p-c[15xP]

S B b

]PS

MV6
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71 x ARMA IMPROVISADA + 0 (1D3)

INFRAVISAO: 18 metros
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@ GOBLIN ARQUEIRO

P-C[15xP]

iy %Aq3 Pg

6

7 x ARCO CURTO + 2 (1D6)
1 x ADAGA + 0 (1D4)
INFRAVISAO: 18 metros
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@ GOBLIN ARQUEIRO

P-C[15xP]

Y141 13 Ps

1 x ARCO CURTO + 2 (1D6)
1 x ADAGA + 0 (1D4)
INFRAVISAO: 18 metros
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@ CENTOPEIA GIGANTE

ODdodoodn

G-N [50XP]

DVZ CA-IS ]PS

Wi2/9E Mog

7 x MORDIDA + 2 (1D6 + VENENO)

VENENO: causd d perda de 1d4+2 pontos de
Constituicdo em caso de falha em umaJPC.
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G-N[370XP]
M0 12

U GOLEM DEBARRO
DV 6+-I CA -IS P 9 Mv 6
1 x PANCADA + 6 (1D10)

IMUNIDADES: ¢ imune ao dano de qualquer arma
ndo mdgica. Além disso, ndo sdo atingidos por
ataques que necessitem de um alvo vivo (como gases,
venenos ou magias mentais como ilusoes ou demais
formas magicas de interferir na mente de seres vivos).

ESTILHAGOS: do ser atingido, solta estilhacos de
barro. Em combate corpo d corpo, os P] recebem 1d4
de dano pelos estilhagos. JPD pode evitar o dano.
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U cArcuLA

M-C[175XP]

DV4

%416 e

M 615V MO

2 xGARRAS + 5 (1D4)
71 x MORDIDA + 5 (1D6)

SURPRESA: pela sua aparéncia de pedra e sua
habilidade de ficarem iméveis, uma Gargula pode
surpreender seus inimigos com 1-4 chances em 1d6.

IMUNIDADES: SGio feridas apends por magia
e armas magicas.
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@ SAMOTHMUMIA M-C[340XP]

DV7+5 CA-IQ 1P-I-I MV6 M09

7 x TOQUE + 6 (1D12 + DOENGA)
SILENCIOSO: 1do produz som algum ao movimen-
tar-se e se mantém silencioso até atacar.

MORTO-VIVO: imune a frio, magias mentais de
manipulagdo, controle ou ilusdo, ou demais formas
magicas de interferir na mente de seres vivos. Sofre
1d6 de dano dcido por frasco de dgua benta.

IMUNIDADES: além das imunidades comuns aos
mortos-vivos, Mimias sdo feridas apenas por fogo,
magia ou armas mdgicas e, mesmo assim, todo dano
recebido é reduzido a metade.

AURA ATERRORIZANTE: criaturas a até 30 metros
da Mimia, capaz de ver ou percebé-la, é afetada pela
sua Aura Aterrorizante. Enquanto a Miimia ndo
atacar ou ndo se afastar, todos afetados pela Aura
Aterrorizante ficardo paralisados de medo. Uma JPS
nega o efeito da Aura Aterrorizante.

DOENCGA: 0 alvo que receber dano fisico de uma Mimia
serd infectado pela Podriddo da Mimia. Ela impede
toda cura magica e retarda toda forma de cura néo
magica a uma taxa de apenas 10% da cura normal,
além de causar o apodrecimento da vitima. Apenas um
Curar Doengas remove uma Podriddo da Miimia.
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@ SAMOTH HiBRIDO

> M-C[1.120xP]
MUMIA-LOBISOMEM

Y745 R19 P "2 M2

2 x GARRAS + 5 (1D12 + DOENGA)

SILENCIOSO: 11d0 produz som algum ao movimen-
tar-se e se mantém silencioso até atacar.

MORTO-VIVO: imune a frio, magias mentais de
manipulagdo, controle ou ilusao, ou demais formas
mdgicas de interferir na mente de seres vivos. Sofre
1d6 de dano dcido por frasco de dgua benta.

IMUNIDADES: além das comuns aos mortos-vivos,
sdo feridas apenas por fogo, magia ou armas magicas,
mas todo dano recebido é reduzido a metade.

AURA ATERRORIZANTE: qualquer criatura a até
30mdela, capaz de ver ou percebé-la, é afetada pela
Aura Aterrorizante. Enquanto a Mimia néo atacar
ou ndo se afastar, todos afetados pela Aura ficardo
paralisados de medo. Uma JPS nega o seu efeito.

DOENCGA: quem receber dano fisico dela serd infectado
pela Podridao da Miimia, o que impede toda cura
mdagica e retarda toda forma de cura ndo mdgica a uma
taxa de apenas 10% da cura normal, além de causar o
apodrecimento da vitima. Apenas um Curar Doengas
remove uma Podriddo da Miimia.
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